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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Seznam pouzitych symbolu:

{F

Skupina pracuijici ve tfidé, indoor tym

Skupina pracuijici v terénu, outdoor tym

{r,

Spolecna prace obou tymu (indoor + outdoor)
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI
Hra: Ekosystémy a jejich poznavani

Les, rybnik, louka ¢i pole jsou rizné ekosystémy. Je v nich rlizné mnozstvi vody, lisi se
vlastnostmi pady a casto velmi rozdilnymi organismy, které v nich Ziji a které jsou vidy
vzdjemné na sobé zavislé. Je to celek, v némz dochazi k obéhu latek mezi neZivou a Zivou
prirodou. Zkoumani ekosystémd, jejich zmén v pribéhu roku i vlivem lidskych aktivit je velmi
obtizné. Pfesto se o to snazi védecké tymy na celém svété. Vasim ukolem bude vypatrat, jak
to vypada s pestrosti ekosystému v okoli vasi Skoly. Pripadné se pokusite odhalit zajimavé a
unikatni ekosystémy svého kraje. Jak si poradite a jaky bude vysledek prace celého tymu,
zalezi na aktivnim zapojeni kazdého z vas.

L1 EKOSYSTEMY KOLEM NAS

Zmapovat vsechny ekosystémy v okoli neni dost mozné. To by vyZzadovalo pfili§ mnoho ¢asu.
Zamérte se proto alespon na jeden. Vyberete si bud ekosystém pfirozeny (ekosystém, kde
prevazuji prirozené prirodni déje neovliviiované lidmi — napf. les, louka), nebo ekosystém
umély (tj. ekosystém soustavné ovliviiovany lidskymi ¢innostmi — napf. pole).

Maximalni pocet bodu: 34
Minimalni pocet boda: 15

U1 Ekosystém za dveimi $koly

A

Ukolem je zdokumentovat alespofi jeden ekosystém v okoli $koly. Lokalitu s pfislusnym
ekosystémem vyfotografujte. Dulezité informace zapisujte do zaznamového listu
ekosystému (viz ptiloha). Uréete, zda se jedna o pfirozeny, nebo umély ekosystém.
V ekosystému zdokumentujte jeho typické organismy — min. 3 rostliny a 3 Zivocichy, ktefi
jsou v ném nejrozsifenéjsi. Organismy podle mozZnosti také vyfotografujte. Jejich ndzvy
zaSlete pres chat skupiné pracujici ve tfidé. Fotografie nasledné vyuZijete pfi zpracovani
dalSich ukoll. S pomoci GPS zjistéte pfiblizné zemépisné souradnice a nadmorskou vysku,
Udaje peclivé zaznamenejte. Jsou dulezitou soucasti charakteristiky lokality.

Pokud mdte problém s fotografovdnim ZivocCichu, oslovte skupinu pracujici ve tridé, aby
obrdzky pfislusnych Zivocicht vyhledala v literature nebo na internetu.

Do platformy vloZte nazev typu ekosystému a jeho fotografii.

PRILOHY:
ID |Nazev GPS[Zdroj
378|Zaznamovy list EKOSYSTEMU.doc
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ODPOVEDI:

Nazev Typ Max. pocet bodu
1{Typ ekosystému textové pole 2
2|Fotografie prvniho nalezeného ekosystému|soubor 3

U2 Zkoumany ekosystém na mapé

{F

Pozadejte prostifednictvim chatu tym pracujici v terénu o informace o poloze a
charakteristice lokality, kterou pozoruji. Na internetu vyhledejte mapu okoli Skoly nebo
regionu. Zkoumanou lokalitu na ni barevné vyznacte. Pridejte kratky popisek lokality a
ekosystému. Mapu s popiskem vilozte jako odpovéd’ do platformy.

PRILOHY:
ID |Typ |[Hodnota
204|odkazlhttp://maps.google.cz/

203|odkazlhttp://www.mapy.cz/

ODPOVEDI:
Nazev Typ |[Max. pocet bodi
1|Mapa s vyznacenym ekosystémem|soubor 7

U3 Je zkoumany ekosystém chranény?

{t. A

Oba tymy pracuji spolecné. S vyuzitim internetovych zdroji zjistéte, zda je zkoumany
ekosystém na chranéném uzemi a na kterém (v ndrodnim parku, chrdnéné krajinné oblasti,
v narodni pfirodni rezervaci (pamatce), v pfirodni rezervaci (pamdatce) nebo na uUzemi
zafazeném do soustavy Natura 2000). Vysledek patrani poté zapiSte do zaznamového listu.
Pokud zkoumané ekosystémy nejsou na chranéném Uzemi, zjistéte na mapé vzdalenost
od nejblizsiho takového Uzemi.

Do zaznamového listu dopliite ¢eské a latinské nazvy pozorovanych rostlin a Zivocich(.
Barevné vyznacte ty z nich, které jsou zdkonem chranény.

Zaznamovy list vioZte do platformy jako odpovéd.


http://maps.google.cz/
http://www.mapy.cz/
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PRILOHY:
ID [Typ |Hodnota
133 lodkaz http://drusop.nature.cz/tms/aopk arcims/index.php?client type=map resize&P
roject=MAP=TMS AOPK ARCIMS&client lang=cz win&strange opener=1
132 |odkaz |http://vitejtenazemi.cenia.cz/hry/krajina/chko/index.html
134 |odkaz |http://vitejtenazemi.cenia.cz/krajina/index.php?article=63
ODPOVEDI:
Nazev Typ [Max. pocet bodl
1{Zaznamovy list|soubor 15

U4 Potravni fetézce

{t. A

Pokracujte ve spolecné praci. Z fotografii ziskanych v terénu a s vyuzitim internetu zjistéte
dalsi druhy organism(, které se wvyskytuji ve zkoumanych ekosystémech, a graficky
znazornéte potravni retézce. Oznacte organismy v roli konzumentd, producentll a reducent(
(rozkladaca).

Potravni fetézec vlozte jako odpovéd do platformy.

ODPOVEDI:
Nazev Typ [Max. pocet bodu
1|Potravni retézec|soubor 7

L2 VLIV CLOVEKA NA EKOSYSTEMY

Splnénim ukoll z minulé Urovné hry jste ziskali nékteré informace o okolnich ekosystémech.
Timto vas ukol jesté nekonci. Méli byste zjistit, zda je ekosystém nécéim ohroZovan.

Maximalni pocet bodu: 26

Minimalni pocet bodu: 12



http://drusop.nature.cz/tms/aopk_arcims/index.php?client_type=map_resize&Project=MAP=TMS_AOPK_ARCIMS&client_lang=cz_win&strange_opener=1
http://drusop.nature.cz/tms/aopk_arcims/index.php?client_type=map_resize&Project=MAP=TMS_AOPK_ARCIMS&client_lang=cz_win&strange_opener=1
http://vitejtenazemi.cenia.cz/hry/krajina/chko/index.html
http://vitejtenazemi.cenia.cz/krajina/index.php?article=63
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U1 Clovék a ekosystém

A

Vyhledejte lokalitu s ekosystémem, ktery jste dokumentovali v prvni Grovni hry. Sledujte vliv
Clovéka na tento ekosystém. SnazZte se dopady zasahu Clovéka fotograficky zdokumentovat.
Snazte se zachytit pozitivni i negativni vlivy ¢lovéka. Do platformy vlozte fotografii, ktera
nejvystiznéji zachycuje vliv clovéka na pozorovany ekosystém.

ODPOVEDI:
Nazev Typ |[Max. pocet bodl
1|Fotografie — vliv ¢lovéka na ekosystém(soubor 3

U2 Informaéni letak

{F

Zpracujte informacni letak jako zavérecCnou zpravu ze své expedice za ekosystémy okoli
Skoly. Vyuzijte pritom zkusenosti z predchozich aktivit a potizené fotodokumentace. Pokuste
se zajimavou formou predstavit ekosystémy a vysledky své prace.

Na zakladé vysledk(l pozorovani a spolupriace s tymem v terénu sestavte 10 zasad ochrany
ekosystému. Vloite je také do letdku. Konecnou podobu letdku vytvorte spolecné se
skupinou pracujici venku, az se vrati z expedice v terénu. Letak vlozte do platformy.

ODPOVEDI:
Nazev Typ |Max. pocet bodu
1|iInformacni letak|soubor 8

U3 Jsme viude a zijeme s vami, i kdyZ nas nékdy nechcete

A

Vyhledejte takovy organismus (rostlinu nebo Zivocicha), ktery je velmi rozsifeny, nékdy i
po celém svété (tzv. kosmopolitni organismy). Jsou vSak také organismy se silnou vazbou
na ¢lovéka, jez se vyskytuji pouze na mistech, kde Zije ¢lovék (tj. synantropni organismy).
Prabézné komunikujte s tymem v ucebné a poskytnéte mu vSechny potfebné informace.
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Do platformy vloZte souradnice GPS lokalit, kde se zminéné organismy nachazeji.

ODPOVEDI:

Nazev Typ|Max. pocet bodu
1|Souradnice GPS — synantropni organismy |[GPS 4
2|Souradnice GPS — kosmopolitni organismy|GPS 4

U4 Organismy kosmopolitni a synantropni

{F

Vysledky pozorovani skupiny pracujici venku zapracujte do pfilozeného on-line zapisniku a
viozte jej do platformy. Komunikujte navzajem, vyhledejte a pojmenujte rozdily mezi
synantropnim a kosmopolitnim organismem. Zapisnik vlozte do platformy.

PRILOHY:

ID |Nazev GPS|Zdroj

354{Online zapisnik.doc

ODPOVEDI:
Nazev Typ |Max. pocet bodu
1|0Online_zapisnik.doc|soubor 7

L3 VAZME SI PRIRODY KOLEM NAS

V posledni drovni hry byste méli pracovat s materidlem a informacemi, které jste
nashromazdili v prlibéhu feseni celého projektu. VSechny ziskané materidly zpracujte tak,
abyste je jako ,,mladi védci“ mohli sdélit. Proto jsou nasledujici Ukoly zamérené na prezentaci
vasi dosavadni prace. Budete ted vice pracovat s pocitaéem a s fantazii. Budte origindlni a
zaujméte. Jdeme do finale.

Maximalni pocet bodu: 40

Minimalni pocet bodu: 18


../../prilohy_ke_scenarum/online_zapisnik.doc
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U1 Krasa ekosystému

{t. A

Plakat je rychlou a ndzornou formou sdéleni, tedy tim, ¢im pfipoutate pozornost k vysledkiim
své prace.
Vytvorte plakaty dokumentujici krasu zkoumanych ekosystéma.

Plakat viozte do platformy.

ODPOVEDI:
Nazev|Typ |Max. pocet bodl
1|Plakat{soubor 20

U2 Ekosystémovy kalendaf

{t, A

Vytvorte si kalendar na pristi rok ze svych fotografii. Ze snimkd vytvorenych pfi mapovani
ekosystému v okoli Skoly zhotovte kalendar pro ndsledujici rok. Pro motivaci si prohlédnéte
v pfiloze jiz vytvoreny kalendar.

Kalendar vlozte do platformy.

PRILOHY:

ID [Nazev GPS|Zdroj

355|kalendar ekosystemy.pdf

ODPOVED!I:

Nazev ([Typ [Max. pocet bodi

=

Kalendaf|soubor 20



../../prilohy_ke_scenarum/kalendar_ekosystemy.pdf

