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Seznam pouzitych symboli:

{F

Skupina pracuijici ve tfidé, indoor tym

Skupina pracuijici v terénu, outdoor tym

{r,

Spolecna prace obou tymti (indoor + outdoor)
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Nase obec

Nase obec je zamérena na pozndvadni fungovdni Zivota v obci, kde Zijeme, popripadé, kde chodime do skoly. Se Zdky se zamérime na rizné aspekty, které
vyznamné ovliviiuji kvalitu Zivota. Nejprve se zorientujeme v obci a porovndme soucasnost s historir.

Velmi vyznamny vliv na Zivot v obci md intenzita dopravy. Doprava je vyznamnym zdrojem znecisténi sloZek Zivotniho prostredi, zejména ovzdusi.
Rozvoj dopravy je pricinou zvysujiciho se mnoZstvi nékterych skodlivin (Casto s toxickymi, genotoxickymi a mutagenickymi ucinky).

Dalsi kapitolou je sbér a tridéni odpadd. Pri vétsineé nasich ¢innosti vznikd odpad, se kterym je treba ddle spravné naklddat. Pokud odpady sprdavné roztridime,

v/ ve

tak je ¢eka recyklace a dalsi Zivot v podobé novych vyrobk(. Navic nam tuto povinnost uklada zdakon.

Velmi dileZita je také zelen ve mésté, kterd ma rizné funkce. Ty byvaji déleny na funkce ekologické, socidalni a ekonomické. Ty jsou vsak ¢asto ohroZovdny
skodlivym vlivem c¢lovéka. Dochazi napr. k vytlacovdni zelené zdstavbou, k izolovanosti zelenych ploch, znecisténi, nedostatecné ochrané pfirody apod.

Namét Podil obyvatel Zijicich ve méstech neustale stoupa a mésta lakaji prevazné mladé lidi svou nabidkou pracovnich pfilezitosti, moznosti
pro motivaci Zakt | kulturniho a spolecenského vyzZiti. Mésta jsou centry vzdélavani, védy a kultury. Na druhé strané predstavuji mista nejostrejSich
pred zahdjenim konfliktd mezi pfirodou a civilizaci, kde se projevuje cela $kdla nejen environmentalnich problému. Je dllezité vést zaky k zajmu
hry o déni ve mésté (obci) v oblasti ochrany Zivotniho prostredi ¢i kulturnich pamatek. Béhem hry Zaci zkoumaji vlastni postoje ke svému

Zivotnimu prostredi, postoje ¢lenl rodiny, spoluzakl ¢i mistni komunity. Identifikuji nékteré ekologické problémy ve svém okoli a
generuji ndpady na jejich odstranéni.

Metodicka Strucné zaky seznamit s pojmy, s nimiz budou pracovat jako napf. emise, nakladani s odpady, tfidéni odpadu, méstska zelen, média.
doporuceni Je tfeba ovladat praci s mapou. DileZité je rozdéleni odpovédnosti a Ukoll jednotlivym ¢lendm tymda. Hra obsahuje ukoly, kde se
vyzaduji matematické znalosti (vypolty mnoiZstvi vyprodukovaného odpadu apod.), prace s grafy a tabulkami, znalosti
z Ceského jazyka (sestaveni zajimavého novinového ¢lanku). Pfi mapovani vyznamnych staveb, mist s frekventovanou dopravou,
zelenych ploch zaleZi na velikosti mésta nebo obce. Je mozné mapovat bezprostfedni okoli Skoly, obec, mésto, ve vétSich méstech
méstskou ¢ast. U vétSich mést a obci by mél ucitel stanovit maximalni pocet navstivenych mist (2-3), ktera jsou nejblize Skole.

Priklad Dokument EMISE, tabulka a graf Primérné mnozstvi vyprodukovaného odpadu v rodinach jednotlivych zakd

Souhrn ptikladl ze vSech her naleznete v sekci Vzorové vystupy.



../priklady/referat_emise.doc
../priklady/Tabulka_Graf.xls
../zaciname_s_envigame/Vzorove_vystupy.pdf
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Organizacni
pokyny

Ucitel by mél stanovit poCet vhodnych mist, kterd maji zaci najit (napf. zelené plochy v mésté, historické budovy apod.). Mista by
méla byt snadno dostupna od $koly. Zdkiim Ize ulohu usnadnit a jeji fedeni ¢asové urychlit tim, Ze uréime lokality udaji GPS (napf¥.
hristé, aredl zdravi apod.), kam budou Zaci smérovani. Nebudou muset nic hledat, ale pljdou najisto. Také pro ucitele se
po organizacni strance aktivita zjednodusi, nebot budou védét o pohybu 7Z3akd vterénu. Jelikoz je hra zamérena
na problematiku Zivotniho prostfedi ve mésté (obci), je treba zvlasté dbat na bezpecnost Zaka pfi outdoor aktivitach.
V poslednim levelu budou Z4ci tvofit prezentace, ve kterych shrnou viechny vystupy z jednotlivych ukol(. Doporucujeme proto vyuzit
Skolni fotoaparat a povérit vybranych Zzak( fotodokumentaci pribéhu hry nejen v terénu ale i v tfidé. Tyto fotografie
po Upravé vyuZit ve zminéné prezentaci. Také doporucujeme tymem zalohovat odpovédi a vystupy z jednotlivych ukoll
do slozky v pocitaci.

Casova dotace

Dlouhodoba hra, nékolik mésicl

Pomucky

Dotaznik, tabulka pro zaznamenavani aut, tabulka pro zaznamendavani odpadd, priklad grafu, tabulka produkce odpadi, mapa mésta
(okoli skoly), GPS pfistroj, fotoaparat



../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level3_ukol1_dotaznik_pl_priklad.doc
../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level3_ukol3_tabulka_pro_zaznamenavani_aut_priklad.xls
../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level4_ukol1_tabulka_na_zaznamenavani_%20odpadu_v_domacnostech_priklad.doc
../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level4_ukol2_graf_priklad.xls
../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level4_ukol3_produkcemestof_priklad.xls
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

L1 PRIRODA V ULICICH

v _vv

Cilem tohoto levelu je porovnat stav pfirody dnes a v minulosti. Casto se tato skute¢nost da zjistit pravé z nazv( ulic. Tam, kde dfive byl napf. tfedfiovy sad, je
dnes bytova zastavba. Ukoly jsou zaméfené na spolupraci tymd ve tfidé a v terénu, orientaci a praci s mapou.

U1 Pfiroda v ulicich

{t

Vypatrejte ve svém mésté ulice, ndmésti, parky, které maji ve svych ndzvech
pfirodni objekty — min. 3 (napf. U starého dubu, Ri¢ni ulice...). Hledejte skryté
vyznamy tam, kde je obycejny ¢lovék nevidi.

VyuZzijte k hleddni mapy internet.

U2 Jina skute¢nost

A

Mista, kterd skupina ve tridé objevila v prvnim ukolu, najdéte a poridte jejich
obrazovy zaznam (fotografii) tak, abyste potvrdili jejich ndzvy. Pokud to nejde,
napft. v ulici U starého dubu Zadny dub neni, zjistéte, proc se tak ulice jmenuje.

U1 P¥iroda v ulicich

Ukol uréeny pro praci ve tfidé. Cilem je, aby 7aci na mapé mésta/obce (pfipadné
jenom okoli skoly) vyhledali ulice, ndamésti nebo parky, které maji své nazvy
odvozené od ptirodnich objektl. (napf. ulice U starého dubu). Zaci mohou
pracovat také s mapami na internetu. V nasledujicim ukolu budou Zaci tato
mista v terénu vyhledavat. Je na rozhodnuti ucitele, kolik mist maji na mapé
identifikovat. Je tfeba brat v Gvahu vzdalenost od Skoly a dostupnost.

Odpovédi v platformé jsou nazvy identifikovanych ulic (park(, namésti).

Narocnost tisténou

na internetu

ulohy: nizka, prace s mapou a S mapami

U2 Jina skuteénost

Pfi plnéni Ukolu je tfeba dbat predevsim na bezpecnost zaku. Cilem je, aby Zaci
mista z predchozi dlohy vyhledali pfimo v terénu. Doporucujeme vyuZit GPS
pfistroje. Nasledné Zaci zhotovi fotografickou dokumentaci, aby potvrdili
opodstatnénost nazvl. (napf. na ulici U starého dubu vyfoti dub, podle kterého
nese ulice nazev). Pokud to neni mozné, Ukolem zak( je zeptat se domacich na
dlvod pojmenovani ulice.

Jako odpovéd' Zaci vloZi do platformy zminéné fotografie, pripadné zpracované
informace o plvodu nazvl(. Doporucujeme fotografie upravit a vlozZit do
platformy jako jeden soubor.
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L2 VYLET DO MINULOSTI

Tento level je, podobné jako predchozi, zaméren na porovnani dnesni podoby mésta s minulosti. Tentokrat jsou vSak ukoly zamérené na vyznamné stavby a
budovy. Je zajimavé sledovat vyvoj mésta v ¢ase. Level opét kombinuje praci ve tfidé a v terénu. Zaci se naudi vyhledavat ve starych mapach, zachazet s GPS
pristrojem a orientovat se ve mésté.

U1 Vyznamné stavby

he A A

Pracujte v tymu a vyberte spolecné tfi az pét vyznamnych staveb
v obci/mésté rGzného vyznamu (vyznam historicky, kulturni, sportovni,
sluzby apod.). Tato mista zamérte pomoci modernich technologii —
vyfotografujte fotoapardtem, ptip. mobilnim telefonem a zamérte jejich
polohu pomoci GPS nebo mobilniho telefonu.

Do platformy zadejte soufadnice GPS objekt( a fotografie budov.

U1 Vyznamné stavby

Této Uloze by méla predchazet diskuse a priprava ve tiidé (prace
s literaturou, vyhleddvani informaci na internetu apod.). Ukolem Zakd je,
aby vybrali 3 vyznamné stavby ve mésté/obci. Pocet budov urci ucitel,
pficemz by mél brat v uUvahu vzdalenost od skoly, dostupnost a
bezpecnost 74k(. Zaci by méli diskutovat o ddivodech vyznamnosti téchto
budov apod. Ucitel mize zaklm presné urdcit, na které budovy by se méli
zamérit, napf. budovy historického vyznamu, budovy kulturniho,
sportovniho nebo cirkevniho vyznamu. Nésleduje prace v terénu. Z&ci
vybrané objekty fotograficky zdokumentuji a urci polohu pomoci GPS.
Fotografie doporucujeme upravit a vlozit do platformy jako jeden soubor.
Odpovédi v platformé jsou souradnice budov a fotografie (zpracované
jako jeden soubor).

Ndarocnost ulohy: nizkd, mapovani vyznamnych budov v okoli Skoly,
urcovani GPS, fotografickd dokumentace
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U2 Za ¢asu pradédeckd

{t

Pomoci souradnic GPS a predevsim starych map zjistéte, kde staly vami
vybrané stavby pred vice nez sto lety (staré mapy najdete pomoci
prilozeného odkazu).

Ziskané fotografie z predchoziho uUkolu, znalosti prostredi a informace ze
starych map a fotografii soucasnych i historickych vyuzijte k vytvoreni
fotoprezentace (napf. v programu PowerPoint). Prezentace musi
obsahovat fotografie a popis mista (kde stavba stoji dnes a jak dané
misto vypadalo pred sto lety). Pokud patfite mezi zkusSenéjsi, rozsirte
popis mist i o své spolecné pocity — jak na vas plsobi.

U2 Za ¢asu pradédeckd

Uloha je uréena pro praci ve tfidé a navazuje na predchozi Glohu. Cilem
je, aby Zaci pomoci GPS udajl zjistili (predevsim z historickych map), jak
vypadalo misto, kde budova momentalné stoji, pred 100 lety. V pfiloze
Ulohy je k dispozici odkaz na webovou stranku s historickymi mapami.
Z fotografii, které Zaci vyhotovili vterénu, vytvofi prezentaci
(napf. v programu PowerPoint), pficemz fotografie budovy musi byt
doplnéna o informace s popisem mista a s popisem, jak dané misto
vypadalo pred 100 lety. Text v prezentaci mohou zaci doplnit o své
pocity, jak na né misto a budova plsobi apod.

Do platformy Zaci vkladaji strucny popis, jak vypadalo misto, kde budova
momentalné stoji, pred 100 lety (text) a prezentaci (soubor).

Ndarocnost ulohy: ndrocnd - prdce s historickymi mapami, vytvoreni
prezentace s komentafi
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L3 DOPRAVA V ULICICH

Level je zaméren na dopravu v obci, na zjistovani jeji intenzity a vliv dopravy na Zivotni prostfedi. Zaci se sezndmi se zakladnim pojmem — emise. Nauéi se dalsi

prace s mapami, zanaseni pozic. Dale budou tvofit dotaznik, vyhledavat informace a tvofit graf.

U1 Doprava a lidé

A

Udélejte anketni prizkum mezi zaky skoly, které druhy dopravy do skoly a ze
Skoly wvyuZivaji a v jakém mnoistvi. To znamend, ¢im jezdi nejCastéji —
autobusem, autem, na kole, méstskou hromadnou dopravou? K tvorbé ankety
vyuZijte pracovni list pro tvorbu dotaznikd.

U1 Doprava a lidé
Ndrocnost ulohy: narocnd, sestaveni a vyhodnoceni kratkého dotazniku

Ukolem #ak( je vytvofit kratky dotaznik, jeho? cilem je zjistit jaké dopravni
prostredky vyuZivaji jejich spoluzaci pfi cestovani do Skoly. Dotaznik Zaci
vyhodnoti. Doporucujeme zpracovéavat vysledky formou grafl a v programu
Power Point. Pfilohou ulohy je dotaznik, ktery mizZe byt Zakim vzorem pfri
sestavovani dotazniku. Ukolem ucitele je ur¢it Zakim pfiméfeny pocet
respondentl, urcit vhodny cas realizace prlzkumu vzhledem k moZnosti
vyucovaciho procesu. Odpovédi je vyhodnoceni vysledkl dotaznikového
prizkumu a jejich vloZeni do platformy jako kompletni soubor (napf. ppt nebo
doc)

U2 Doprava a emise

{t

Emise je tajemny kdd, pod kterym se skryva mnoho véci. Vasim ukolem je ho
prolomit, zjistit, co presné znamena, kdo a co se za nim skryva a zda predstavuje
nebezpeci a kde konkrétné.

Zjistéte, co vSechno skryva slovo emise a co je tvofi a jaké jsou vyznamné zdroje
emisi. Najdéte, s pomoci encyklopedii ¢i internetu, fotografii dlsledku jejich
plsobeni.

Dale zjistéte, jaky je vztah mezi dopravou a emisemi. VSe zpracujte
do jednoho dokumentu napfr. ve Wordu.

U2 Doprava a emise

Ndrocnost ulohy: nizkd, préce s literaturou a internetem

Zaci pracuji ve tidé. V literatufe a na internetu vyhleddvaji vyznam terminu -
emise. Vysledkem prace je soubor informaci vztahujicich se
k dopravé a emisim. Vysledky je moZné zpracovat napr. v textovém editoru.
Ukolem utitele je vést zaky k vyhledavani relevantnich informaci na internetu a
uvadeéni zdroja pfi prebirani (citovani) vybranych informaci.



../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level3_ukol1_dotaznik_pl_priklad.doc
../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level3_ukol1_dotaznik_pl_priklad.doc
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U3 Auta v obci

A

Ted' vas ¢eka ukol v terénu.

Spocitejte mnozstvi a druhy aut (nakladni, osobni...), které projedou
na 3-5 vybranych frekventovanych mistech vasi obce béhem urcitého casu
(napfiklad 5 minut). Udaje zaneste do tabulky a vyhodnofte, kterd mista jsou
nejfrekventované;jsi a proc.

Mista nejvice zatizena dopravou zakreslete do mapy obce.

U3 Auta v obci

Narocnost ulohy: narocna, monitoring dopravnich prostfedkd, tabelarni
zpracovani vysledkd, prace s mapou

Zaci pocitaji mnoistvi a druhy dopravnich prostfedkl, které projdou
ve vybraném Useku ve mésté (obci) za urcity ¢as (napf. 5 minut). Vysledky
zpracovavaji ve tridé do tabulek. Mista nejvice zatizena dopravou zakresli do
mapy. Je na rozhodnuti ucitele, kterd mista pro monitoring vybere a kolik. Mél
by zohlednit bezpecnost déti a vzdalenost jednotlivych pozorovacich mist od
Skoly. Odpovédi v platformé je zpracovani vysledki monitoringu (jeden soubor)
a mapa se zakreslenymi misty frekventované dopravy.

L4 PRODUKCE ODPADU

Ulohy jsou zaméreny na produkci odpadu a jeho tiidéni. Zaci nejprve zjistuji situaci ve svych rodinach, déle ve tfidach a nakonec v obci/mésté. Zjisténé udaje

budou porovnavat. Nauci se praci s tabulkovym procesorem a tvorbu grafu.

U1 Moje rodina

{F, A

Cilem tohoto ukolu je zjistit objem kose/kosl, které mate doma, a
po dobu jednoho tydne zaznamendvat mnozstvi odpadu (komundlniho,
smésného), které v domadcnosti vyprodukujete. Udaje zaznamendvejte
do tabulky. Uvedte, které odpady tfidite v rodiné zvlast (papir, plasty,
nebezpecny odpad, tetrapaky, biologicky odpad apod.).

U1 Moje rodina

Ndrocnost ulohy: nizka, tabeldrni zaznamendavani mnozstvi vyprodukovaného
odpadu v domacnosti

Zaci zaznamendvaji mnozstvi odpadu vyprodukovaného v domacnosti, odpady
které se v domdcnosti t¥idi. Udaje zaznamendvaji do tabulky (kterd je v soucast
pfilohy v Uloze) béhem jednoho tydne.



../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level3_ukol3_tabulka_pro_zaznamenavani_aut_priklad.xls
../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level3_ukol3_tabulka_pro_zaznamenavani_aut_priklad.xls
../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level4_ukol1_tabulka_na_zaznamenavani_%20odpadu_v_domacnostech_priklad.doc
../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level4_ukol1_tabulka_na_zaznamenavani_%20odpadu_v_domacnostech_priklad.doc
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U2 Lidé ve tfidé
{H, A

Udaje ze své tabulky pro domécnost, kterou jste za tyden pozorovani vyplnili,
zaneste do tabulky pro celou tfidu.

Vypocitejte primér pro kazdého clena tymu a vytvorte graf, ktery bude
ukazovat, kolik odpadu se vyprodukuje v domacnostech zak( z vasi tfidy (ten
pramér vynasobite poctem vsech zakd). A to jak v jednotlivych kategoriich (to
znamena tfidéni), tak vSeho odpadu dohromady.

Vyuzijte prilozeny priklad grafu z naSi centraly (kdyz prepiSete cervené
vyznacena Cisla v grafu, sdm se zméni).

U2 Lidé ve tfidé

Narocnost ulohy: stfedné narocna, grafické a tabelarni zpracovani vysledkda,
sledovani produkce odpadu (a jejich tridéni) za tridu

Zaci zpracuji vysledky z predchozi Ulohy do spole¢né tabulky za celou tfidu.
Vypocitaji pramér pro kazdého <¢lena tymu a vysledky zpracuji
do grafu (priklad grafu zde). Je dulezité rozdélit Zakim praci
v tymu, aby neztratili zajem o hru. Do platformy vloZi vyplnénou tabulku.

U3 Odpad z mésta

{t

Zameérte se v této chvili na Sirsi celek — nasi obec.

e Vyhledejte firmu, kterd ma ve vasi obci na starosti svoz odpadu, a
zjistéte, kolik  odpadu vyprodukuje za mésic celé mésto.

e Vytvorte graf, kde porovnate mnozstvi odpadu vyprodukovaného v
ramci tridy (priimeér) s tim, kolik jej vyprodukuje mésto. Opét muzete
vyuzit priklad grafu.

e Srovnejte s informacemi, které se pisi na internetu (viz odkaz).

U3 Odpad z mésta

Narocnost ulohy: stfedné narocna, grafické a tabelarni zpracovani vysledku
sledovani produkce odpadu (a jejich tfidéni) v mésté (obci)

Tentokrat se Zaci zamérli na odpad mésta (obce). Jejich Ukolem je vyhledat
firmu, ktera odpovidad za svoz odpadu. Nasledné zjistit, kolik odpadu mésto
vyprodukuje za jeden mésic. DalsSim ukolem je vytvofit graf s porovnanim
vyprodukovaného odpadu ve tfidé s vyprodukovanym odpadem za celé mésto.
(pfiklad grafu zde). Grafy jako jeden soubor vlozi do platformy.



../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level4_ukol2_graf_priklad.xls
../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level4_ukol2_graf_priklad.xls
../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level4_ukol3_produkcemestof_priklad.xls
../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level4_ukol3_produkcemestof_priklad.xls
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L5 ZELENA ZAKOUTI

Cilem levelu je identifikovat ,,zelené” plochy ve mésté, zjistit jejich plochu, stav a navrhnout pfipadné zmény. Sezndmeni se s metodou ,brainstormingu®.

4

U1 Zelena zikouti

{3, AA

Zjistéte, kolik plochy podle mapy mésta/obce zabira ve vasi obci
tzv. verejnd zelen, tzn. parky, zelené plochy apod. Vyberte 3 nejvyznamnéjsi z
nich a jejich fotografie z terénu vlozte do platformy.

U1 Zelena zakouti

Ndrocnost ulohy: nizkd, prace s mapou - vytipovani ploch verejné zeleng,
vypocet plochy, kterou verejna zelen ve mésté zabira, fotograficka
dokumentace

Zaci maiji za ukol zjistit, kolik plochy ve mésté (obci) zabira vefejna zelefi. Tento
Udaj vloZit do platformy. Vybrat z nich 3 nejvyznamnéjsi. Tyto plochy v terénu
vyfotografovat. Doporucujeme fotografie ve tfidé upravit a vloZit do platformy
spolec¢né jako jeden soubor.

U2 Péce o zelen

{3, AA

Zamyslete se nad tim, v jakém stavu vyhledané ,zelené plochy” jsou a co by se
na nich dalo pripadné vylepsit nebo jak je Iépe vyuzit. Napiste nejméné 5
pozitivnich a 5 negativnich podnétl/komentard ke zlepsSeni.

U2 Péce o zelen

Ndrocnost ulohy: nizkd, brainstorming, diskuze, vytvoreni seznamu zjisténych
pozitiv a negativ

Zaci diskutuji v tymech o tom, v jakém stavu jsou vyhledané "zelené plochy" a
co by se dalo ptipadné vylepsit. Doporucujeme vyuZit napf. brainstorming.
Odpovédi je seznam zjisténych pozitiv a negativ.
PFi negativech Zaci navrhnou moznosti jejich eliminovani.

Brainstorming je skupinovd technika zamérend na generovdni co nejvice ndpadu
na dané téma. Zdkladni ideou je predpoklad, Ze lidé ve skupiné, na zdkladé
podnétl ostatnich, vymysli vice, neZ by vymysleli jednotlivé. Studenti maji
volnost vyslovit cokoliv, co jim pravé vytane na mysli, a to bez zabran a strachu z
pripadné kritiky.
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L6 SHRNUTI A SiRENi VYSLEDKU

Cilem levelu je naucit se publikovat zjisténé informace a vysledky ziskané z predchozich leveld. V prvnim Ukolu se Zaci zaméri na spravné zpracovani informaci
formou prezentace a ve druhém ukolu budu tvofit novinovy ¢lanek. K Gloham jsou pripojeny praktické informace, jak se materidly tvofi a co by mély obsahovat.

{3, A

Jedna velikd c¢ast naseho projektu skoncila. Ted vSak nadesel cas,
abychom svij prazkum predstavili verejnosti.

V kratké powerpointové prezentaci shrite dosavadni zjisSténi a seznamte
s nimi verejnost. Napf. je vyvéste na Skolni web, poslete panu starostovi
a zastupitellm mésta nebo udélejte prezentaci v rdmci skolni konference
apod.

U1 Informace lidem

Indoor a outdoor tym pracuji spolec¢né. Jejich ukolem je vytvorit
prezentaci, v niz shrnou vSechna zjisténi. Text doporucujeme doplnit
tabulkami, grafy a fotografiemi dokumentujicimi pribéh hry v tymu.
Nejlepsi prezentace doporucujeme prezentovat na Skolnich konferencich,
Skolni webové strance, pripadné poslat zastupitelim mésta (obce)
v rdmci propagace skoly.

Pozn.: na konci dokumentu naleznete obecné zasady pro tvorbu prezentace

U2 média
RPAY

Posledni fazi je vyuZiti svétovych médii. Lidé véri, Ze to, co si prectou
v novinach, je pravda. Mzeme tak najednou ovlivnit obrovské masy lidi.

Jednotlivé tymy napiSi novinovy ¢lanek na zakladé shrnuti z jednotlivych
ukold.

Rozdélte si ve svém tymu role — kdo bude novinovy ¢lanek psat, kdo
zajisti fotografie, kdo zajisti publikaci v novinach a na webu Skoly.

U2 Média

Ukolem tym0 je sestavit ¢lanek o pribéhu hry a pokusit se jej zvefejnit
v médiich (Skolsky web, skolni nebo regionalni noviny apod.). Je tfeba
podpofit jejich kreativni mysleni. Dulezité je rozdéleni ukold a
odpovédnosti v tymu (zpracovani a Uprava ¢lanku, fotografii, komunikace
se zastupci médii apod.).
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Obecné zasady pro spravnou tvorbu prezentace Vhodna uprava prezentace (jednotlivych snimka)
- Prezentace by méla byt klasicky rozdélena na Uvod, jadro, zavér - decentni pozadi
- Neméla by trvat déle jak 10 minut. - max. 2 druhy pisma
- Kratké, strucné a jasné formulované vety (doporucuje se nejvic 10 - opatrné s barvami!!
radka textu na 1 snimku). - jednotny styl pisma aj grafiky v celé prezentaci
- Text vhodné dopliiovat upravenymi fotografiemi a obrazky (pozor - text do odrazek
na Upravu velikosti obrazka). - vhodny nadpis jednotlivych snimka

- Neméla by obsahovat pfilis mnoho grafickych efektd.

- PrizpUsobit velikost pisma tak, aby byl dobre Citelny.

- Pfi Cerpani informaci z internetu nebo literatury uvést pouzité
zdroje
(napf. na konci prezentace).

- Zdroje je potrebné uvadét také pri pouziti obrazkl a fotografii jinych
autora.

- Automatické ¢asovani pouzivat jenom v opodstatnénych ptipadech,
prezentaci ovladat klikdnim mysi.

- Prezentujici musi dbat na artikulaci, celkové vystupovani, udrZovat
ocni kontakt s publikem.

Zavér prezentace (finalni snimek)

- podékovani za pozornost
- zodpovézeni pfipadnych otazek
- jasné ukonceni prezentace

Uvod do prezentace (Gvodni snimek) obsahuje

- nazev prezentace
- jména autor(
- stru€ny obsah prezentace



