ENVIGAME na ZS Zlin, Mikolase Alse

Zakladni skole Mikoldse AlSe byla v zati 2010 nabidnuta moZnost spolupracovat se s Klubem ekologické
vychovy pfi pilotazi projektu Envigame. Jednalo se o projekt, ktery ma podpofit environmentalni vzdélavani
na zakladnich Skolach s vyuzitim modernich technologii, tedy prostfedku jako jsou mobilni telefony, GPS
navigace a digitdlni fotoaparaty, které jsou sou¢asné mladé generaci velmi blizké. ZS Mikolase Ale se py$ni
titulem Ekoskola a environmentdlni vychovu ma tak ve své profilaci Skoly. Stala se tedy jednou z deseti
pilotnich $kol z celé CR a zérover jedinou $kolou ze Zlinského kraje, které se do projektu mohly zapojit.

Pro hru Envigame bylo sestaveno 7 hernich scénard (her), které se hraji na pocitacové platformé. Skola si
volila jednu hru dlouhodobou (délka trvani pololeti pripadné 1 rok) a jednu kratkodobou (6 vyucovacich
hodin). Dlouhodobou hrou bylo Zdravi a my, tedy v sou¢asné dobé& hodné diskutované téma. Z&ci se
zabyvali zdravym Zivotnim stylem, navrhovali svij ,,Sportovni areal snd“, nataceli video reklamu vyrabéli
kalendare sportovniho vyziti ve Zlinském kraji. Seznamovali se tak nejen se zdravym Zivotnim stylem, ale
také se svym regionem. Pomoci kratkodobé hry Ekostopy nasi skoly zjistovali, jak je na tom Skola v oblasti
hospodareni s vodou, energii a odpady. Vyrabéli informacni tabulky motivujici Zaky k Setfeni energiemi,
které rozmistili po vSech chodbach a tfidach. Navrhovali moznosti, jak uspofit energie a z jejich ndvrhi se
v soucasnosti Cerpd. Do hry se zapojilo celkem 33 zaka, ktefi byli rozdéleni na herni tymy. Kazdy tym se dal
délil na outdoor tym a indoor tym, tedy Zaky, ktefi pracovali v u¢ebné na pocitacich a zaky, ktefi byli

v terénu a zjistovali dulezité informace. Mezi sebou tymy komunikovaly pres mobilni technologie — tedy
chat. Zjisténé informace vkladali do platformy, kde jim odpovédi byly pedagogem hodnoceny, pfipadné
vraceny k prepracovani.

A jak projekt hodnotim j4, jako pedagog?

e Z4aci pracuji ve skupindch, snaZi se dosahnout spoleéného cile, citi odpovédnost za skupinu jako
celek.

e VsSechna témata pfispivaji ke vzdélani a vychové pro udrzitelny rozvoj.

¢ Moderni technologie se stavaji jednim z motivacnich prvkl ve vyuce environmentalni vychovy.

e Hry lze velmi dobfe zapojit do vyuky chemie, pfirodopisu, praktik z pfirodopisu ¢i informatiky.

V soucasné dobé jsou vSechny hry ovéreny a je pro né velmi dobre zpracovana metodika. Uz ted' ale vim, Ze
k tomuto projektu se i v dalSich letech budu urcité rada vracet. Vice informaci na www.envigame.cz.
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