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Ze zkratky mUzeme usoudit, Ze jde o jakousi environmentalni hru - odvozeno
z anglického environment (prostfedi) a game (hra). Ano, skute¢né se jedna o hru, a
to o hru pro zaky ve véku zakladni Skoly, ktera ucCi aktivné vyuzivat moderni
techniku, samostatné ziskavat a zpracovavat informace, pracovat v tymu, zkoumat a
poznavat okoli a k tomu se zamyslet nad vlastnim jednanim a odpovédnosti .Zda se,
Ze trochu mnoho cilt najednou - a tak hru bylo nutno experimentalné ovéfit a zjistit
jeji moznosti - a také uskali a problémy. Mezi sedmi Skolami, jejichz Zaci hru v celé
CR ovérovali, byla i ZS Jana Harracha v Jilemnici, kde se nelehkého ukolu ujala pi.
ucitelka Hana Paulu. Hra byla orientovana k radé témat a bylo mozno ji hrat bud
kratkodobé v ramci jednoho dne, nebo postupné béhem nékolika dnt v ramci celého
Skolniho roku. Kratkodobé téma, které si vybrali v Jilemnici, bylo Tradice a zvyky a
dlouhodobé Nase obec. Z&ci se v prab&hu hry rozdélili na 2 hlavni skupiny: nékolik
tyma ve Skole u pocitacl a stejnym pocétem tymu, které byly vybaveny mobilnimi
telefony a GPS, ,vyrukovaly® ven a zjiStovaly odpovédi na dané otazky pozorovanim
okoli, zaznamenavanim zajimavosti, feSenim ukoll. Kazdy tym ve Skole mél svuj
spolupracujici tym venku. Prostfednictvim technickych prostifedkd byl venkovsky
tym ve spojeni se ,svym“ tymem u pocitace, ktery vyhledaval informace na internetu,
v literatufe atd. podle ukoll, pozadavkld a potifeb venkovského tymu tak, aby uréené
ukoly Zaci spoleCné vyresili co nejlépe. VSechny vyfeSené ukoly tymy ukladaly na
pfipravenou platformu do pocitate - a uroven jejich splnéni hodnotila pi. ucitelka,
ktera samozifejmé v prubéhu celé hry Zakim poskytovala rady a zajiStovala ve
spolupraci s nékterym kolegou jejich bezpecnost. Jednotlivé tymy tak mély moZzZnost
soutézit mezi sebou, a to jak s ohledem na kvalitu vyfeSenych ukolu, tak i z hlediska
Casu, ktery zaci k feSeni vyuzili.
Jilemnicti zaci se v kratkodobé hie seznamili s tradicemi svého kraje, navstivili
muzeum, zjiStovali historii rdznych akci, zvlastnosti krkonoSské kuchyné atd.
V dlouhodobém projektu dokumentovali zajimavosti pfirody, z minulosti obce,
zkoumali dopravu a jeji vlivy na okoli, problematiku sbéru odpadu, navazali
spolupraci s predstaviteli obce, zpracovali navrhy na zlepSeni svého mésta apod.
Zéaci uplatnili své r(izné zajmy, napaditost i tvofivost, pfipravili rizné elektronické
kolaze, plakaty, propagacCni letaky a procviCili tak své dovednosti pfi praci
s pocCitaCem. Hra Casto zaujala i ty, ktefi ve Skole nejsou pravé superuspésni a
podnitila je k tomu, aby prokazali své schopnosti....
Zpocatku se zdalo, Ze organizace hry i jeji ukoly budou nékdy aZz pfilis obtizné, ale
postupné zaci stale lépe zachazeli s technikou, byli schopni samostatné prace,
vhimani okolniho prostfedi, vzajemné komunikace v ramci celého tymu (jeho Casti
.pocCitaCové“ i venkovské) a formulovali zavéry jednotlivych Ukold. Hra
predstavovala velkou odliSnost od tradi€nich, zazitych zpusobl vyu€ovani . Je
samoziejmé, Ze jejim prostifednictvim neni mozno zvladat vSechny ukoly, které ma
Skola plnit. Je v3ak také zfejmé, Ze pfispéla nenasilné a poutavé k plnéni fady
novych pozadavkl na pfipravu ob&ana pro 21.stoleti. - a tak i mnoha ukolu, které
dnesni Skola ma.
Projekt ENVIGAME byl veden firmou CrossCzech, byl financovan z Evropského
socialniho fondu a statniho rozpodtu CR a vSechny 3koly, na kterych byl ovéfovan,
byly Cleny Klubu ekologické vychovy. Na zakladé zkuSenosti ziskanych z jeho
ovéfovani v celé republice byla hra upravena, byly ,vychytany“ nékteré problémy a



upravena i metodika k jejimu vyuzivani. Ostatni Skoly nyni maji moznost zapojit se
do této hry, vybrat si téma, které by pro sebe pokladaly za vhodné a vyuzivat
platformu, ktera je na internetu k dispozici.

A nemusi to byt jediné Skoly, ale hry mohou vyuzit i rizné mimoskolni organizace a
skupiny - mozna i dospélych.

VSechny dalSi informace o ENVIGAME (podrobny pfehled scénarfl, metodiku,
ukazky feSeni hry ze Skol atd.) kazdy muze nalézt na adrese : www.envigame.cz,

A pokud by néktera Skola, Ci nékdo jiny mél zajem o ucast v této hre, je tfeba ziskat
heslo k pfistupu na platformu - a proto se muzete na  CrossCzech (
http://www.crossczech.cz), ¢i na Klub ekologické vychovy ( http://www.kev.ecn.cz/.).
.DalSi témata, ktera jsou pro hru k dispozici jsou Ekosystémy, Biodiverzita, Kulturni
dédictvi, Ekostopa, Zdravi a my - tedy témata, ktera mohou vzbudit zdjem o
poznavani pfirody, kultury, vztaht ¢lovéka k prostiedi - prosté toho, co je tak dalezité
pro udrzitelnost dalSiho rozvoje nasi spolecnosti. A do Skoly je tak mozno vnést
nové pfistupy a zvyraznit myslenku Komenského , Skola hrou®.
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